JONKOPING UNIVERSITY
School of Engineering 1(2)

KURSPLAN
3D I, 9 hégskolepoing

3D I, 9 credits

Kurskod: T3DK18 Utbildningsniva: Grundniva

Faststalld av: VD 2017-02-01 Utbildningsomrade: Tekniska omradet (95%) och
Galler from.:  2018-01-15 ooy Allsvetenskapliga omradet
Version: 1 Amnesgrupp: TE9

Diarienummer: JTH 2017/1706-313 Fordjupning: GIF

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstaelse

- ha kinnedom om centrala teorier inom omradet gruppdynamik

- ha kinnedom om ledarens paverkan pa gruppdynamiken

- visa kunskap om hur gruppdynamiken paverkar arbetsgruppens resultat och klimat.
- visa kunskap om olika férklaringar av de grundliggande orsakerna till

hallbarhetsproblematiken.

Fardighet och formaga

- visa formaga att vilja metod och verktyg for ljussittning, material, och rendering samt att
kunna identifiera grundliggande férutsattningar f6r fotorealism i dessa delar.

- visa formaga att urskilja grundliggande arbetsmoment och sjilvstindigt planera egen
produktion utifran givna tidsramar.

- visa formaga att identifiera leverenskrav och kvalitetssikra eget material

- visa formaga att tillimpa grundliggande kunskaper inom pass-compositing

- visa f6rmaga att analysera sitt eget medlemskap och beskriva forbittringsmojligheter relaterade

till gruppens gemensamma mal.

Innehall

Kursen ir en fortsittning pa 3D I och fokuserar pa férdjupning av kunskaper inom ljussittning,
material och rendering samtidigt som hogre krav stills pa kvalité i leverans. Kursen ger en bas i
inom gruppdynamik och ledarskap som ska anvindas under kommande kurs i On Set
Supervision. Kursen behandlar forsta delen av tre i hallbar utveckling for omradet CGI.

Kursen innehéller foljande moment:

- Arbetsfléde och hierarki inom CGI produktion
- Gruppdynamik och kommunikation

- Arbetsprocess mellan compositing och 3D

- Kvalitetssakring
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- Ljussittning, texturering, rendering
- Grundliggande tidsestimering

- Grundliggande Compositing

- Hallbar utveckling

Undervisningsformer

Foreliasning
Workshops
Handledning

Undervisningen bedrivs pa engelska.

Férkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt genomgangen kurs i 3D I (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg

Kursen bedoms med betygen s, 4, 3 eller Underkind.

Betyget dr ett sammanvigningsbetyg

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning

Betyg

Examination 1 9hp

5/4/3/U

Kurslitteratur

Litteratur

Kurslitteraturen ar preliminir fram till en manad f6re kursstart.
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