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Syfte

Syfte:

Kursens syftar till att ge kunskaper och verktyg for att bryta ner och analysera kundens behov till
en virdeskapande affir. Kursen syftar dven till att fordjupa kunskaperna om affirsplaner samt
skapa en overgripande forstaelse for utvecklingsarbetens ekonomiska forutsittningar. Detta for
att kunna avgora om en affirsidé dr realiserbar, samt inordna produktutveckling i skilda faser.

Kursen bidrar delvis till f6ljande av utbildningens 6vergripande mal: 4, 5, 9, 18.

Laranderesultat

Efter genomférd kurs ska den studerande kunna:

Kunskaper
1. beskriva vanligt forekommande affirsmodeller inom IT-branschen
2. reflektera 6ver hur utvecklingsprocessen kan anpassas f6r kundorienterad affirsutveckling

Fardigheter
3. resonera kring realiserbara affirsidéer inom mjukvaruutveckling
4. analysera och motivera beslut gillande affirsmoijligheter i nya produktforfragningar och idéer

for applikationsutveckling

Kompetenser
5. vardera vilka delar av en produktidé som ir lampliga att implementera under nyutveckling,

vidareutveckling eller forvaltning av en mjukvaruprodukt

Innehall

- Affirsplaner och affirsmodeller inom IT

- Kundorienterad affirsutveckling

- Forvaltning och vidareutveckling av mjukvara

- Projektfinansiering, virdeskapande affirer och realiserbara idéer
- Faser av produktutveckling

Undervisningsformer

Undervisning sker i form av videoforeldsningar, projekt- och fallstudier med handledning.
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Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt Matematik 2 och Programmering 1 med ligst betyget E/3/G
eller motsvarande kunskaper.

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Bedomning:

Liranderesultat 1 och 2 examineras med tentamen (5 Yhp)

Liranderesultat 3, 4 och 5 examineras delvis med seminarier (5 Yhp) och delvis med
inlimningsuppgifter (15 Yhp)

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Tentamen 5yhp IG/G
Seminarier 5yhp IG/G
Inlamningsuppgifter! 15yhp IG/G/VG

! Bestimmer kursens slutbetyg vilket utfirdas forst nir samtliga moment godkints.

Betygskriterier

- For betyget Godkint ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens
liranderesultat.

- For betyget Vil Godkint ska den studerande utéver kraven for godkint sjalvstandigt kunna
analysera och reflektera 6ver strategier for att utveckla mjukvaruprodukter fran idé till leverans

samt motivera sina stillningstaganden.

Kurslitteratur

Meddelas senast fyra veckor fore kursstart, se Kurs-PM.
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