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Syfte

Den studerande ska fa férdjupad kunskap om upplevda virden i inredningar och produktdesign
samt hur ergonomiska principer paverkar utformning av rum, inredningar, produkter och
system. Vidare ska den studerande fa kunskap om och kunna redogéra f6r interaktionen mellan
minniska och ting (artefakt). Vidare ska den studerande fa grundliggande kunskap och
forstaelse i hur man skapar, vardar och utvecklar varumirken och kundrelationer genom design

management och marknadskommunikation.

Laranderesultat

Efter genomgangen kurs ska den studerande:

Kunskaper

- visa kunskap om och kunna redogora f6r begrepp och teorier inom design management

- visa grundliggande kunskaper om kognitionsergonomi, upplevda virden i produktdesign,
varumirkesstrategier med hallbart perspektiv

- visa férdjupad kunskap om presentationsmaterial och web layout med olika

informationsinnehall.

Fardigheter

- visa fordjupade firdigheter i att grafiskt organisera information och kommunicera den i
tivlingsformat, utstillningsformat, web layout mm

- visa férdjupad firdighet i att, utifrdn en medveten idé, skapa ett budskap och presentera det

som bild och grafisk layout.

Kompetenser

- visa formaga att gora estetiska val, samt viardera och beskriva hur dessa val paverkar
sinnesférnimmelse och upplevelse av inredningar, mébler och produkter

- visa formaga att kritiskt reflektera 6ver hur bilder och visuella tekniker kommunicerar olika

betydelser och kunna relatera det till inredningar, mobler och produkter.

Innehall

- Identitet och varumirkesbyggande
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- Projektledning och kommunikation

- Marknadskommunikation

- Presentationer: Ord-Bild-Text (bildvisning) Typsnitt mm

- Hemsida

- Inredningsfotografering

- Upplevelsedriven design, Kvalitet och virden

- Interaktionsdesign och ergonomi

- Inredningstivlingar, mobeltavlingar, koncepttivlingar mm

Undervisningsformer

Forelisningar, handledning, projekt och 6vningar.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt Engelska 6, Matematik 2b, Samhillskunskap 1b, Svenska
2/Svenska som andrasprak 2 med ligst betyg E samt nagon av kurserna Teknik 1 alt Estetisk
kommunikation alt Bild alt Digitalt skapande 1 alt Visuell kommunikation med ligst betyget E

samt genomgangen kurs Grafisk design och presentation, 25 yp (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Betyget ir ett ssmmanvigningsbetyg av projekt, 6vningar och 6vriga examinerande moment.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt foljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg

Inlamningsuppgifter 5yhp IG/G

Projekt 20 yhp IG/G/VG
Betygskriterier

- For betyg Godkind ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens lirandemal.
- For betyg Vil godkind ska den studerande utover kraven f6r Godkidnd kunna kunna beskriva,
motivera, analysera och dra slutsatser av sin egen arbetsprocess samt foresla forbittringar och

motivera sina stillningstaganden med hinvisning mot lirandemalen.

Kurslitteratur

Meddelas fore kursstart.
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