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Syfte

Den studerande ska fa utveckla sin egen yrkeskompetens och kinnedom om professionen pa ett
foretag som arbetar med visualisering inom utbildningsomradet. Vidare ska den studerande fa
grundliggande forstaelse f6r de olika yrkesgrupper, roller och kompetenser som finns pa LIA-
foretaget, for att pa ett socialt och organisatoriskt sitt fungera som en medlem pa LIA-foretaget.

Laranderesultat

Efter genomgangen kurs ska den studerande:

Kunskaper

- visa kunskap om hur den fotografiska bilden och den rorliga bilden kan paverkas av olika
uttrycksmedel, sdsom exempelvis komposition, ljussittning och firg

- visa forstaelse for hur den fotografiska bilden och den rérliga bilden kan paverka en publik,
betraktare eller malgrupp

- visa forstaelse for hur den fotografiska bilden, animation och VR kan anvindas inom

inredningsarkitektur och mébelpresentation.

Fardigheter

- visa firdighet att planera och gora sekvenser av rorlig bild, animation och VR for visualisering
av rum, inredningar, mébler och produkter

- visa firdighet i att fotografera stillbilder fran en angiven utgangspunkt och producera enklare
informations- och produktfilmer

- visa f6rmaga att diskutera och analysera egna och andras bilder avseende komposition, uttryck

och hur olika budskap kommuniceras.

Kompetenser

- visa formaga att férhalla sig till upphovsritt och etiska hinsyn vid fotografering med savil
stillbild som rérlig bild samt vid publicering

- visa formaga att kritiskt granska bilder och filmsekvenser samt forsta hur bildmanipulation kan
paverka betraktaren

- visa formaga att sjilvstindigt granska och kritiskt reflektera 6ver limpliga verktyg for
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kommunikation av olika sorters information i text och bild i relation till malgrupp.

Innehall

- VR - Modellering och Visualisering — begrepp och metodik,
- Digitala verktyg for VR modellering och visualisering

- VR i rum och interi6rer

- Ljussittning

- Filmkunskap, klippning och redigering

Verktyg : VR verktyg mm.

Undervisningsformer

Forelisningar, handledning, projekt och 6vningar.

Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan forekomma.

Férkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt Engelska 6, Matematik 2b, Samhillskunskap 1b, Svenska
2/Svenska som andrasprak 2 med ligst betyg E samt nagon av kurserna Teknik 1 alt Estetisk

kommunikation alt Bild alt Digitalt skapande 1 alt Visuell kommunikation med ligst betyget E

samt genomgangen kurs Inredning, mébler och produkter, 25 yp (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen Icke godkint, Godkint eller Vil godkint (Yh).

Betyget ir ett ssmmanvigningsbetyg av projekt, 6vningar och 6vriga examinerande moment.

Podngregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg

Inlamningsuppgifter 5yhp IG/G

Projekt 20 yhp IG/G/VG
Betygskriterier

- For betyg Godkind ska den studerande uppfylla kraven i enlighet med kursens lirandemal.

- For betyg Vil godkind ska den studerande utover kraven for Godkind kunna kunna beskriva,

motivera, analysera och dra slutsatser av sin egen arbetsprocess samt foresla forbittringar och

motivera sina stillningstaganden med hinvisning mot lirandemalen.

Kurslitteratur
Meddelas fore kursstart.
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