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Examensbendamning
Kandidatexamen med huvudomradet informatik, inriktning Grafisk design och webbutveckling

Degree of Bachelor with a major in Informatics, specialisation New Media Design

Programbeskrivning

Bakgrund

En designstrategi som vilar pa en gedigen kunskap om digitala medier, interaktionsdesign,
webbarkitektur och visuell kommunikation dr nyckeln till att kunna skapa och uppritthélla
tillfredsstillande produkter och tjinster som ir till nytta f6r bade affirs- och samhillsintressen.
Utbildningen New Media Design har planerats for att ge multidisciplinira kunskaper for flera av
de yrkesroller som ir forknippade med dagens och morgondagens digitala virld dir information,
kommunikation och teknik tillsammans skapar dessa nyttovirden.

Utbildningen ska ge kunskaper om hur det kommunikativa budskapet nir fram till anvindaren
pa avsett sitt. Vidare utgor att skapa malgruppsanpassade och anvindarvinliga digitala
plattformar och andra kommunikationskanaler viktiga moment for att uppna programmets mal.

Utbildningen ska dessutom ligga en vetenskaplig grund for mojlighet till fortsatta studier pa
avancerad niva inom Informatik och samtidigt vara av sadan tillimpad karaktir sa att studenten
ir anstillningsbar direkt efter utbildningen.

Syfte

Kandidatprogrammet syftar till att skapa forstielse f6r, samt ge kunskap om, hur man designar
digitala produkter och tjinster samt budskap for att uppna kundnésjdhet och tillgodose
anvindarens behov. Syftet med programmet 4r dven att tydligt integrera aktuell forskning inom
tillaimpliga delar av informatikomradet samt specifika kunskaper avseende designprocesser,
arbetsmodeller och metoder for konceptutveckling. Malet i4r att den utexaminerade studenten
ska ha bade helhetsperspektiv och kompetenser f6r att kunna verka inom den digitala
mediebranschen.

Arbetsomraden efter examen

Det finns en mingd olika yrkesroller inom utbildningens huvudomrade Informatik och
utbildningen ger grundliggande kunskaper for att arbeta som designer av anvindarupplevelse,
informationsarkitekt, webbdesigner, front end-programmerare, applikationsutvecklare och med
digital medieproduktion mm. Presumtiva arbetsgivare ir i férsta hand kommunikationsbyraer,
informations- och marknadsavdelningar pa stérre och medelstora foretag, IT-foretag,
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spelutvecklingsforetag, samt designforetag men 4dven dagspress och magasin.

Studier efter examen

Utbildningen ger en grund till fortsatta studier pa avancerad niva. Tekniska Hogskolan i
Jonkoping erbjuder for nirvarande foljande pabyggnadsutbildning for detta program: User
Experience Design and IT Architecture (120 hp).

Tekniska Hégskolans utbildningskoncept

Samtliga utbildningar vid Tekniska Hogskolan i Jonkoping (JTH) f6ljer ett utbildningskoncept.
Utbildningskonceptet kan betraktas som bestiende av ett antal inslag som maste aterfinnas i
utbildningsprogrammen for att frimja utbildningarnas kvalitet och attraktivitet pa ett sitt som
gor att studenterna blir yrkesmissigt skickliga och eftertraktade. Konceptet lyfter sirskilt fram
niringslivsanknytning och internationalisering som tva viktiga inslag for att skapa
framgangsrika utbildningar med ett hogt soktryck.

I konceptet ingar gemensamma lirandemal gillande omridena ledarskap, projektledning,
ekonomi, entreprenorskap, marknadsféring, hallbar utveckling, vetenskapligt arbetssitt och
kommunikation. Dessutom ingéir en Niringslivsférlagd kurs (NFK) genom vilken studenterna
befister de teoretiska kunskaperna i praktiskt arbete. Kursen omfattar 12 hégskolepoing (ca 7
veckors praktik pa ett foretag) och det finns dven mojlighet att genomfora kursen utomlands.

Internationalisering innebir att det t.ex. ges mojlighet att trana sprak och interkulturell
kommunikation genom studentutbyte med utlindska universitet. JTH har ett 7o-tal
partneruniversitet i olika delar av virlden, och deltar i flera internationella utbytesprogram for
studenter. Det finns méjlighet att tillbringa en del av studietiden utomlands och tillgodorikna
utlandsstudierna i examen. Beroende pa detta studentutbyte ges dven ett stort antal kurser inom
JTH pa engelska.

Mal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla lirandemalen som anges i
hogskoleforordningen (1-8) gillande kandidatexamen och de mal som JTH formulerar:
Gemensamma lirandemal

Kunskap och férstielse

1. visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kunskap om
omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom omradet, f6rdjupning
inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella forskningsfragor

JTH. visa kunskap om féretagande (ekonomi, entreprenérskap, affirsplanering,
marknadsféring) i relevanta verksamheter inom det valda teknikomradet

Firdighet och férmiga

2. visa formaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstillning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestillningar och situationer

3. visa formaga att sjalvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomféra
uppgifter inom givna tidsramar

4. visa formaga att i savil nationella som internationella sammanhang muntligt och skriftligt
redogora for och diskutera information, problem och 16sningar i dialog med olika grupper

5. visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstindigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser

JTH. visa formaga att tillimpa forvirvade kunskaper i praktiskt arbete och visa insikt i sin
kommande yrkesroll

Virderingsférmaga och férhillningssitt

6. visa férmaga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedomningar med hinsyn till
relevanta vetenskapliga, samhilleliga och etiska aspekter

7. visa insikt om kunskapens roll i samhillet och om minniskors ansvar for hur den anvinds
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8. visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens

Programspecifika lirandemal

Efter genomganget program skall studenten idven uppfylla de programspecifika lirandemélen:
Kunskap och férstielse

9. visa kunskap inom omradet digital design och mediedesign inklusive sociala medier och nya
medieplattformar

10. visa kunskap om olika informationsbaserade applikationer och standarder med hinsyn till
savil anvindarvinlighet som anvindbarhet och funktionalitet

11. visa kunskap om marknadskommunikationens grunder och forstaelse for dess betydelse vid
skapandet av marknadsanpassade produkter och tjinster

12. visa kunskap om foretagande (ekonomi, entreprenérskap, affirsplanering, marknadsforing) i
relevanta verksamheter inom det valda teknikomradet

Firdighet och férmaga

13. visa formaga att producera strukturerade, visuella uttryck for savil nya som traditionella
medier

14. visa férmaga att realisera digitala produkter och tjinster med fokus pa struktur,
anvindarvinlighet, interaktion och budskap

15. visa formaga att tillimpa forvirvade kunskaper i praktiskt arbete och visa insikt i sin
kommande yrkesroll

Virderingsférmaga och férhillningssitt

16. kunna analysera och reflektera 6ver betydelsen och effekterna av grafiska uttryck, visuell
identitet och varumirkesutveckling

17. vara fortrogen med anvindarens roll och behov i informationsbaserade system med hinsyn
till funktionalitet, anvindbarhet och anvindarvinlighet

18. visa féormaga att skapa kanaler och kommunicera ett budskap och tillimpa en malinriktad
designprocess grundad i marknads- och malgruppsanalyser

19. visa formaga till ett tvirvetenskapligt forhillningssitt och att tillimpa ett systemperspektiv

Innehall

Programprinciper

Utbildningen omfattar 180 hogskolepoang och fokuserar pa att forbereda studenterna for vidare
studier pa hogre niva savil som att forbereda dem for arbetslivet. Programmets innehall kretsar
kring omridena digitala informationssystem , kommunikation och anvindarupplevelse.
Programmets grundfilosofi dr att forena dessa omraden sa att studenterna far ett
helhetsperspektiv och 4r redo att méta en inom dmnet foranderlig omvirld.

Informatik 4r ett brett omrade och utbildningen befinner sig inom detta huvudomrade. Hir och
i detta sammanhang baserar vi oss pa en innebérd av informatik enligt f6ljande:

Informatik omfattar interdisciplinira studier av design, tillimpning, anvindning och nytta av
informationsteknik.

Programmet dr uppbyggt enligt principen baskunskaper forst och forsta dret bestar av
grundliggande teorier och basfirdigheter. Det handlar di om visuell kommunikation,
webbtekniker, anvindargranssnitt och marknadskommunikation. Under ar tva integreras och
fordjupas dessa kunskaper genom projektkurser och teorikurser i bland annat
informationsarkitektur och interaktionsdesign. Det tredje aret bestar av en relativt fri termin dar
det egna valet dr stort, for att underlitta utlandsstudier eller for att komplettera med kurser
nodvindiga for studier pa nagot specifikt masterprogram. Programmet avslutas under
varterminen tredje dret med ett examensarbete samt en atta veckor lang niringslivsférlagd kurs
(praktik). NFK dr dven mojlig att placera som en del av utlandsstudierna under hosterminen ar
tre. D4 ersitts den under sista terminen av 12 hp valfria kurser inom dmnesomradet Informatik.
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I kurserna laggs stor vikt vid att savil foreldsningar som eget arbete skall utveckla studenternas
analysférméga och holistiska systemtinkande. Undervisningen bestar av forelisningar,
seminarier, laborationer och projektarbeten. Ovningar och laborationer 4r utformade for att
tydligt motsvara verkliga case och scenarion. Under utbildningens ging ges iven flera
projektarbeten direkt kopplade till niringslivet.

Obligatoriska inlimningsuppgifter under hela utbildningstiden samlas i studentens portfolio.
Portfolion sammanstills under arskurs 3 for att ytterligare rusta for arbetssckande.
Vetenskapliga arbetsmetoder ger ett analytiskt och reflekterande forhallningssitt i de praktiska
tillimpningarna och projektarbetena med sirskilt fokus pa det egna huvudomréidet Informatik. I
programmets férdjupningskurser ska studenten sjilvstindigt kunna identifiera och 16sa problem
samt kunna genomfora projektuppgifter inom givna ramar. Teknikkurserna genomfors utifran
ett hallbarhetsperspektiv med savil ekonomiskt, socialt som miljomissigt ansvarstagande

Programmets progression
Programmets uppligg fokuserar och ir inriktat pa att ge studenten tvirvetenskapliga kunskaper
inom huvudomradet Informatik.

Under arskurs 1 ingar kurser som ger grundliggande kunskaper och principer inom
grafisk/visuell design och teknik samt kunskaper om digitala informationssystem. Vidare ingar
teoristudier i marknadsforing, marknadskommunikation, ekonomi samt entreprenérskap. Efter
forsta aret ska studenten ha tillrickliga teoretiska kunskaper for att kunna skapa enklare
produktioner inom respektive delomrade.

Under arskurs 2 ges férdjupande kunskaper inom ovanstdende och utbildningen ska ocksa ge en
forstaelse for hur information, kommunikation och teknik tillsammans skapar nyttovirde for
samhillet och individen. Under arskurs 1 introduceras begreppet "user experience design” for att
sedan ge fordjupade kunskaper inom interaktionsdesign under arskurs 2. Hir ges kunskaper
om, och tillimpningsprojekt genomf6rs, hur man skapar olika typer av digitala 16sningar och
tjanster med visuella och grafiska uttryck och som ger en konsistent anvindarupplevelse pa olika
plattformar. Ett exempel kan vara att forbittra eller anpassa grinssnittet f6r en smartphone som
hor ihop med en annan digital produkt eller tjinst.

Successivt férdjupas studentens metodkunskaper bade vad giller designprinciper och digitala
losningar och under arskurs 3 utokas koncepttinkandet. Teoretiska kunskaper vivs in i projekt
dir studenten far ta hinsyn till savil etiska virderingar, kognition, nyttoeffekter, designprinciper
som ekonomiska férutsittningar och pa si sitt far ett helhetsperspektiv hur digitala 16sningar
och anvindare samspelar med bade dess mojligheter och begrinsningar. For planering och
genomforande av projektet gors malgrupps- och konkurrentanalyser, anvindartester, personas
for metod- och kanalval med mera. Aktuell forskning inom omradet introduceras redan i arskurs
1 och halls sedan vid liv och fordjupas under hela utbildningstiden si att studenten kinner sig
bekvim med att diskutera relevanta forskningsfrigor.

I programmet ingir breddningskurser inom projektledning, ledarskap och organisation. I slutet
av utbildningen, under Niringslivsfoérlagd kurs, tillimpar och befister studenten sina teoretiska
kunskaper praktiskt pa ett féretag, i en organisation eller liknande under en lingre period for att
vara vil férberedd infér det kommande arbetslivet. Genom examensarbetet och
Niringslivsforlagd kurs kommer studenten till insikt om sitt behov av kompetensutveckling och
behov av ytterligare kunskap inom omradet. Hallbar utveckling som &r ett av JTH:s biarande
konceptinslag gar som en réd trdd genom utbildningen och de tre konceptkurserna.

For de studenter som dmnar lisa masterutbildningen inom Informatik pa JTH: "User
Experience Design and IT Architecture (120 hp)” erbjuds ett anpassat forberedande kurspaket.
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Under arskurs 3 ges dven moijlighet till utlandsstudier med dmnesrelevant kursinnehall.

Kurser

Obligatoriska kurser

Kursbenamning Hp Huvudomrade Férdjupning |Kurskod
Anvandarstudier 7,5 Informatik GIN TABG17
Digital marknadsféring och sociala 7.5 G1F TDMK17
medier
Ekonomi och féretagande 7.5 GIN TEFG18
Examensarbete i Informatik 15 Informatik G2E TWIP17
Forskningsmetoder i datateknik och |7,5 Datateknik G2F TFIN18
informatik
Grafisk Design for New Media 15 Informatik G1F TGNK18
Grafisk design och visuell 15 Informatik GIN TG1G17
kommunikation
Informationsarkitektur 7,5 Informatik GI1F TAUK17
Interaktionsdesign 7.5 Informatik G1F TINK18
Klientprogrammering 15 Informatik G1F TKPK18
Klient-server-kommunikation 7,5 Informatik GI1F TSPK18
Marknadskommunikation 7,5 GI1F TMCK18
Naringslivsforlagd kurs i Informatik 12 Informatik G2F TNIN19
Portfolio och visuell presentation 3 Informatik G1F TPVK1S8
Projektledning i kundnara projekt 7,5 G1F TPNK18
Projektledning och metoder 7,5 GIN TPJG17
Rorlig grafik 7,5 Informatik GI1F TRGK18
Tillampad webbarkitektur 15 Informatik GIF TAWK17
Webb- och grénssnittsdesign 7.5 Informatik GIN TWUG17
Programoversikt
Arskurs 1
Termin 1 Termin 2
Period 1 Period 2 Period 3 Period 4
Anvandarstudier, 7,5 hp Webb- och Ekonomi och féretagande, Marknadskommunikation,
granssnittsdesign, 7,5 hp 7,5hp 7,5 hp
Grafisk design och visuell kommunikation, 15 hp Klientprogrammering, 15 hp
Arskurs 2
Termin 3 Termin 4
Period 1 Period 2 Period 3 Period 4
Projektledning och metoder, | Informationsarkitektur, 7,5 |Forskningsmetoder i Interaktionsdesign, 7,5 hp
7.5hp hp datateknik och informatik,
7.5hp
Tillampad webbarkitektur, 15 hp Grafisk Design fér New Media, 15 hp
Arskurs 3
Termin5 Termin 6
Period 1 Period 2 Period 3 Period 4
Klient-server- Digital marknadsféring och | Portfolio och visuell Naringslivsforlagd kurs i
kommunikation, 7,5 hp sociala medier, 7,5 hp presentation, 3 hp Informatik, 12 hp
Rorlig grafik, 7,5 hp Projektledning i kundnéra Examensarbete i Informatik, 15 hp
projekt, 7,5 hp

Undervisning och examination
Lisaret dr uppdelat i tva terminer och terminerna i tva lisperioder. Under varje lisperiod lises
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normal tva kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller delkurs.
Examinationsformer och betygsittning framgar av respektive kursplan. Programoversikten visar
programmets principiella uppligg f6r samtliga arskurser, och kan indras vid behov under
programmets gang. Fér uppdaterad programoversikt se http://www.ju.se

Férkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt Matematik 2a eller 2b eller 2c. Eller: Matematik B, Engelska
6/B.

Villkor fér fortsatta studier
For uppflyttning till &k 2 ska minst 30 hp inom programmets ak 1 vara godkinda.
For uppflyttning till &k 3 ska minst 9o hp inom programmets ak 1 och 2 vara godkinda.

Examenskrav

For kandidatexamen med huvudomradet Informatik, inriktning Grafisk design och
webbutveckling kravs fullgjorda kurser om minst 180 hogskolepoang (hp) enligt gillande
utbildningsplan varav minst 9o hp inom huvudomradet Informatik.

Kvalitetsutveckling

Ledningsgrupper, programansvariga, lirare och studenter samverkar i arbetet med program- och
kursutveckling. Alla studenter ges tillfille att skriftligt utvardera genomgéangen kurs i samband
med kursslut och hela programmet i anslutning till sista terminens avslutning. Resultatet av
enkidterna aterfors till avdelningschef, programansvarig, kursansvarig och utbildningschef for
fortsatt utvecklingsarbete.

Avdelningschef, eller motsvarande, och programansvarig tar upp fragor om programutveckling i
ledningsgruppen for programmet.

Representanter for studenterna triffar regelbundet utbildningschef och programansvariga for att
diskutera kring nyligen genomforda programkurser.

Ovrigt

Saknas formell behorighet kan den s6kandes reella kompetens prévas om denne anser sig ha
inhimtat motsvarande kunskaper pa annat sitt. Syftet 4r att bedéma den samlade kompetensen
och om den s6kande har moijlighet att klara vald utbildning. Reell kompetens kan handla om
kunskaper och erfarenheter fran arbetsliv, lingre utlandsvistelse eller annan kursverksambhet.

Kurs ingdende i programmet kan lidsas som fristiende kurs i man av plats. Respektive
behorighetskrav framgér av kursplanen.

Antagning sker enligt "Antagningsordning f6r utbildning pa grundniva och avancerad niva" vid
Jonkoping University.

Denna utbildningsplan grundar sig pa "Bestimmelser och riktlinjer for utbildning pa grundniva,
avancerad niva och forskarniva vid Jénk6ping University (JU)".
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