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Examensbendmning

Hogskoleingenjorsexamen i Datateknik, inriktning Mjukvaruutveckling och mobila plattformar.
Teknologie kandidatexamen med huvudomradet Datateknik inriktning Mjukvaruutveckling och
mobila plattformar.

Degree of Bachelor of Science in Computer Engineering specialisation in Software Engineering
and Mobile Platforms.
Degree of Bachelor of Science with a major in Computer Engineering specialisation in Software

Engineering and Mobile Platforms.

Programbeskrivning

Bakgrund

Smartphones och surfplattor ger tillging till helt nya sitt att komma at och anvinda information
genom mobil- och webappar. Dessa nya tekniker ger ocksa upphov till utmaningar f6r
framtidens ingenjorer, som maste kunna hantera de verktyg och metoder som behovs for att
utveckla hogkvalitativa informationssystem f6r mobila plattformar. For att klara av detta krivs
goda amneskunskaper i datateknik och systemutveckling, men dven en ingenjorsmissig
problemlésningsférmaga, och ett stort matt av kreativitet.

Syfte

Utbildningen syftar till att ge kunskaper i mjukvaruutveckling for savil webb- som
mobilapplikationer, och en forstaelse f6r hur dessa bada typer av mjukvara kan integreras for att
tillhandahalla effektiva, sikra, och anvindarvinliga mobila informationssystem. Ut6ver detta si
syftar programmet till att ge studenterna en gedigen dataingenjorsutbildning som moijliggor for
dem att jobba med mjukvaruutveckling dven f6r andra typer av system och plattformar, eller att
ldsa vidare pa master-nivd. Viktigt 4r ocksa att programmet ger studenterna en god forstaelse for
affirsnyttan av dessa IT-system, och en forstielse for hur informationssystem och
affirsprocesser samspelar i en modern organisation.

Arbetsomriden efter examen

Den datatekniska kompetens som programmet férmedlar ger studenterna moijlighet att jobba
med savil utveckling av komplexa mobila informationssystem som med mer generell
mjukvaruutveckling, systemkonstruktion eller radgivning i manga olika branscher.
Programmets fokus pa tillimpade kunskaper och projektarbeten gor att studenterna far
erfarenhet av i niringslivet anvinda teknologier och relevanta anvindningsfall f6r dessa, vilket
gOr att startstrickan som nyanstilld utvecklare blir kort. Kurser i ekonomi och projektledning ger
ocksa forstaelse for affirsnyttan med IT-system, vilket 4r extra viktigt for de studenter som
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overviger en karridr som konsult eller egenféretagare.

Pibyggnadsutbildning

Utbildningen ger en grund till fortsatta studier pa avancerad niva. Tekniska Hogskolan i
Jonkoping erbjuder foljande pabyggnadsutbildning for detta program: Master i Informatik med
inriktning Informationsteknik och Management, 120 hp.

Tekniska Hégskolans utbildningskoncept

Samtliga utbildningar vid Tekniska Hogskolan i Jonkoping (JTH) f6ljer ett utbildningskoncept.
Konceptet ger ett helhetsperspektiv, dir niringslivsanknytning, internationalisering och
entreprendrsanda ir nyckelord. Vid sidan av tekniska kunskaper inom utbildningsprogrammets
omrade ir ledarskap och kommunikation, aftirsmissighet samt hallbar utveckling andra viktiga
delar av konceptet.

Niringslivsanknytning innebir att JTH har en etablerad samverkan med niringslivet i olika
former genom hela utbildningen. Ett exempel ir den niringslivsférlagda kursen (NFK), som
ingar i alla utbildningsprogram. Syftet med kursen 4r att ge studenterna en forstaelse for
kommande arbetsuppgifter och hur dessa ir relaterade till den egna utbildningen.
Internationalisering innebir att det t.ex. ges moijlighet att trina sprik och interkulturell
kommunikation genom studentutbyte med utlindska universitet. JTH har ett 7o-tal
partneruniversitet i olika delar av virlden, och deltar i flera internationella utbytesprogram for
studenter. Det finns méjlighet att tillbringa en del av studietiden utomlands och tillgodorikna
utlandsstudierna i examen. Beroende pa detta studentutbyte ges 4ven ett stort antal kurser inom
JTH pa engelska.

Entreprendrsanda erhiller studenterna med hjilp av helheten i utbildningsprogrammet. Av
avgorande betydelse ir inslagen fran niringslivet, frin ledarskapsmoment, fran
verklighetsanknytningen bl.a. i projektbaserade kurser och inte minst fran ekonomiinslagen.
Ledarskap och kommunikation innefattar till exempel trining i muntlig och skriftlig
kommunikation, att arbeta i projektform, att leda och motivera minniskor samt att forsta
beslutsprocesser i foéretag och organisationer.

Affirsmissighet skapas via grundkunskaper i ekonomi, marknadsfsring och affirsplanering.
Kunskaperna vidareutvecklas sedan integrerat i sitt tekniska sammanhang. Ingenjorer och
tekniker med dessa erfarenheter ir anvindbara inom ett stort antal omraden i niringslivet.
Hillbar utveckling omfattar kunskap om vad som ir forenligt med ett uthalligt samhille samt
miljomissiga och minskliga aspekter i framtidens produktionskedjor och produkter.
Undervisningen ir helt integrerad i sitt tekniska sammanhang och behandlar sociala,
ekonomiska och ekologiska aspekter av hallbar utveckling.

Projektbaserad undervisning ir ocksé en del av utbildningskonceptet. Att i grupp eller
individuellt ta ansvar for storre eller mindre sammanhingande projekt ir vanligt forekommande
i arbetslivet. For att forbereda studenterna for detta, genomfors skarpa projekt i direkt samarbete
med niringslivet inom en del av programkurserna.

Studentinflytande ir en stor och viktig del i JTH:s kontinuerliga kvalitetsutveckling. Genom att
studentrepresentanter finns i alla nimnder, rdd och beslutande organ, ir studenterna med och
kan aktivt paverka utbildningen.

Mal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla lirandemalen som anges i
hogskoleforordningen gillande hogskoleingenjorsexamen (i) och kandidatexamen (k) samt
larandemalen som JTH (j) formulerar:

Gemensamma lirandemal

Kunskap och férstielse

1. visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet f6r utbildningen, inbegripet kunskap om
omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom omradet, f6rdjupning
inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella forskningsfragor, (k)

2. visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och dess beprévade erfarenhet
samt kinnedom om aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete, (i)
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3. visa brett kunnande inom det valda teknikomradet och relevant kunskap i matematik och
naturvetenskap, (i)

4. visa kunskap om foretagande (ekonomi, entreprensrskap, affarsplanering, marknadsféring) i
relevanta verksamheter inom det valda teknikomrédet, (j)

Firdighet och férmaga

5. visa féormaga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstillning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestillningar och situationer, (k)

6. visa formaga att med helhetssyn sjilvstindigt och kreativt identifiera, formulera och hantera
fragestillningar och analysera och utvirdera olika tekniska l6sningar, (i)

7. visa formaga att sjilvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomféra
uppgifter inom givna tidsramar, (k)

8. visa férmaga att planera och med adekvata metoder genomfora uppgifter inom givna ramar, (i)
9. visa formaga att muntligt och skriftligt redogéra f6r och diskutera information, problem och
losningar i dialog med olika grupper, (i/k)

10. visa formaga att tillimpa forvirvade kunskaper i praktiskt arbete och visa insikt i sin
kommande yrkesroll, (j)

11. visa saddan firdighet som fordras for att sjilvstindigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser, (k)

12. visa formaga att kritiskt och systematiskt anvinda kunskap samt att modellera, simulera,
forutsiga och utvirdera skeenden med utgdngspunkt i relevant information, (i)

13. visa formaga att utforma och hantera produkter, processer och system med hinsyn till
minniskors férutsittningar och behov och sambhillets mal for ekonomiskt, socialt och ekologiskt
hallbar utveckling, (i)

14. visa férmaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammansittning, (i)
Virderingsférmaga och foérhillningssitt

15. visa formaga att inom huvudomradet f6r utbildningen gora bedomningar med hinsyn till
relevanta vetenskapliga, samhilleliga och etiska aspekter, (k)

16. visa formaga att géra bedomningar med hinsyn till relevanta vetenskapliga, samhilleliga och
etiska aspekter, (i)

17. visa insikt i teknikens moijligheter och begrinsningar, dess roll i samhillet och minniskors
ansvar for dess nyttjande, inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt milj6- och
arbetsmiljoaspekter, (i)

18. visa insikt om kunskapens roll i samhillet och om minniskors ansvar for hur den
anvinds, (k)

19. visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att (fortlopande [i]) utveckla
sin kompetens, (i/k)

20. visa féormaga till ett tvirvetenskapligt férhallningssitt och att tillimpa ett systemperspektiv, (j)
Programspecifika lirandemal

Efter genomganget program skall studenten 4ven uppfylla de programspecifika lirandemalen:
Kunskap och férstielse

21. visa kunskap om datorns funktion och uppbyggnad

22. visa kunskap om IT-systems betydelse i ett affirsperspektiv

23. visa kunskap om koncept, metoder och verktyg for integration av olika IT-system

Firdighet och férmaga

24. visa formaga att driva och delta i mjukvaruutvecklingsprojekt enligt etablerade metoder

25. visa formaga att utveckla och underhalla databastillimpningar

26. visa férméga att utforma och programmera anvindarvinliga grinssnitt

27. visa formaga att sjilvstindigt utveckla objektorienterad mjukvara

28. visa formaga att konstruera och underhalla indamalsenliga, stabila och sikra webb- och
mobilapplikationer

Virderingsférmaga och f6érhillningssitt

29. visa insikt i effekterna och konsekvenserna av outsourcing av IT-system och IT-infrastruktur
30. visa formaga att virdera for- och nackdelar med olika programmeringssprak,



Datateknik, Mjukvaruutveckling och mobila plattformar, 180 hp A7)

utvecklingsmiljéer, och andra IT-artefakter
31. visa formaga att sjilvstindigt analysera problem och designa IT-baserade l6sningar pa dessa

Innehall

Programprinciper

Grundprincipen i programmet dr att det till studenten skall ge en gedigen bred bas att sta pa
inom datateknik, och specifikt mjukvaruutveckling, sa att denne har moijlighet att efter fardig
utbildning arbeta som dataingenjor med exempelvis mjukvaruutveckling, systemarkitektur, eller
radgivande IT-konsultuppdrag. Utover dessa baskunskaper syftar utbildningen att ge
spetskunskaper inom utveckling av webb- och mobilapplikationer. Det senare fokuset speglar en
forvantad utveckling pa arbetsmarknaden, och har dessutom en pedagogisk poing i att det
motiverar studenterna att under studietidens tidigare del ta till sig av de mer generella
teorikunskaperna som de sedan ges mojlighet att applicera pa spinnande och nytinkande sitt.
Programmets tidiga kurser ger generella baskunskaper inom datateknik (programmering,
objektorientering, relationsdatabaser, etc), med hjilp av vedertagen teori och vilkind
standardlitteratur i filtet. Dessa kunskaper byggs sedan pa med tillimpade kurser inom
utveckling f6r mobila enheter och webben, i vilka mer dagsaktuella teknologier och litteratur
anviands. Lopande under programmets gang ges dven kurser i vetenskapligt arbetssitt,
presentationsteknik, ekonomi, och projektstyrning, vilka bidrar till att hos studenten utveckla en
ingenjorsmissighet och en entreprendriell ddra.

For att hos studenten etablera kunskap och forstaelse for sociala och ekologiska fragor si ingar
moment som behandlar héllbar utveckling i ett flertal tekniska kurser. Det kan exempelvis réra
sig om att studera effektutveckling och energiférbrukning i datorer och serverhallar, design av
anviandargranssnitt f6r personer med funktionsnedsittningar, eller anvindningen av
overvakningssystem f6r sparning av individer och grupper pa Internet.

Utbildningen bygger till stor del pa projekt och 6vningar som ger praktiska erfarenheter av de
tekniker som lirs ut. Projekten kopplar ihop kunskaper fran flera olika kurser for att ge en
helhetssyn och forstaelse for hela utvecklingskedjan. De ger dessutom kunskaper om och
erfarenhet av anvindning av olika utvecklings- och projektstyrningsmetoder, vilket ar ett viktigt
krav pa arbetsmarknaden.

Programmets progression

Programmets karaktirsimne, datateknik, ingdr i kurser fran programmets forsta lisvecka till den
sista. Denna tidiga introduktion till utbildningens kirna, och den réda trad datateknikimnena
utgor i programmet, innebir att studiemotivation etableras och underhélls under hela
programmets gang. Det innebdr ocksa att en god progression inom datateknik (bade i termer av
férdjupning och breddning) kan uppritthillas genom hela programmet.

Under det forsta aret lases kurser i programmering, relationsdatabaser och objektorientering,
vilka grundligger den forstielse for nyckelbegrepp och teknologier som resten av programmet
bygger pa. Naturvetenskap och matematik dr stodimnen f6r de tekniska kurserna. Efter ett
genomganget forsta ar bor studenten ha goda kunskaper om och gedigen forstaelse f6r hur en
dator fungerar, och kinna sig bekvim med att bryta isir mindre problem for att designa och
implementera mjukvarubaserade 16sningar pa dessa.

Kurserna under programmets andra ar ger dels en f6rdjupning av problemlésnings- och
utvecklingskunskaper i form av algoritmdesign och analys, datastrukturer och
operativsystemsteori, men dven en breddning och tillimpning av tidigare erhallna kunskaper i
form av grinssnittsprogrammering, nitverksprogrammering, och webbutveckling. Under det
andra aret lises dven stodkurser som ger kunskaper i projektledning och organisation, samt en
niringslivsforlagd projektkurs. Efter programmets andra ar bor studenten ha sddana fardigheter
och sadan f6rmaga inom mjukvaruutveckling att hon kan ta sommarjobb som programmerare i
enklare projekt.

Under programmets tredje och sista ar ges spetskurser dir tidigare erhillna kunskaper tillimpas
inom utveckling for smartphones och surfplattor, samt utveckling for molnbaserade arkitekturer.
Hir ges dven kurser som behandlar affirsnyttan av informationssystem samt metoder och
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organisationsformer f6r mjukvaruutveckling, vilka ocksa tillimpas i en stérre projektkurs. Denna
tillimpning av tillgodogjorda kunskaper och firdigheter i realistiska anvindningsfall 6var
studenternas férméga att virdera lampliga tekniska eller organisatoriska l6sningar pa problem,
att kinna till olika teknikers begrinsningar och mojligheter, och att identifiera behov av
ytterligare kunskap och kompetensutveckling i ett utvecklingsteam.

Utbildningen kulminerar i ett examensarbete som skall aterkoppla till och knyta ihop
programmets olika delar.

Kopplingen mellan programmal och ingiende kurser redovisas i ett separat dokument, matris.
Grundliggande matematik och naturvetenskap

Kurserna Grundliggande matematik och kemi, Grundliggande fysik 1 och Grundliggande fysik
2 (sammanlagt 21 hp) lises utover de 180 hp som krivs for att erhalla hogskoleingenjors-
Jteknologie kandidatexamen.

For studenter med godkinda kurser i MaD, FyB och Ke A pi gymnasieniva erbjuds moéjligheten
att ersitta Grundliggande matematik och kemi, Grundliggande fysik 1 och Grundliggande fysik
2 med andra obligatoriska programkurser. De kan pa sa vis bli firdiga och ta ut examen efter tre
lasar. Ovriga studenter liser resterande 21 hp under termin 7. Studenter som ldser in matematik-
och fysikkurser som sommarkurser alternativt med forhojd studietakt kan reducera antalet
resterande poing under termin 7 i motsvarande man. Foér uppdaterad programéversikt se

http://www.jth.ju.se

Kurser

Obligatoriska kurser

Kursbenamning Hp Huvudomrade Fordjupning |Kurskod
Agilt projekt 9 Datateknik G2F TAGN16
Android-utveckling 9 Datateknik G2F TAUN15
Datastrukturer och algoritmer 9 Datateknik G1F TDSK14
Datateknisk introduktionskurs 6 Datateknik GIN TDIG13
Datatekniska forskningsmetoder 6 Datateknik G1F TDGK15
Diskret matematik 6 GIN TDMG13
Ekonomi, entreprenérskap och 6 GIN TEEG14
marknadsféring

Examensarbete i Datateknik 15 Datateknik G2E TETP16
Grundlaggande fysik 1 9 GIN TG1G13
Grundlaggande fysik 2 6 GIN TG2G14
Grundlaggande matematik och kemi |6 GIN TGMG13
GUI-programmering 6 Datateknik G1F TGUK14
Internet- och molntjénster 6 Datateknik G2F TMTN15
Introduktion till programmering 9 Datateknik G1F TIPK13
i0S-utveckling 9 Datateknik G2F TISN15
Ledarskap och projektledning 6 GIN TLPG13
Linjar algebra och funktionsléra 9 GIN TLFG13
Matematisk statistik 6 GIN TMSG14
Naringslivsforlagd kurs i Datateknik |12 Datateknik G2F TNDN15
Natverksprogrammering 6 Datateknik G1F TNPK15
Objektorienterad mjukvaruutveckling (12 Datateknik GI1F TOMK14
Operativsystemsteori 6 Datateknik G1F TOSK14
Programmering fér webben 9 Datateknik G1F TPWK15
Relationsdatabaser 6 Datateknik G1F TRDK14




Datateknik, Mjukvaruutveckling och mobila plattformar, 180 hp 6(7)
Webbutveckling med JavaScript och |6 Datateknik GI1F TWJK14
DOM
Vetenskapligt arbetssatt och 6 GIN TVEGI13
kommunikation

Programoversikt
Arskurs 1

Termin1 Termin 2
Period 1 Period 2 Period 3 Period 4

Datateknisk
introduktionskurs, 6 hp

Grundlaggande fysik 1, 9 hp

Objektorienterad
mjukvaruutveckling, 12 hp

Webbutveckling med
JavaScript och DOM, 6 hp

Grundlaggande matematik

Introduktion till

Relationsdatabaser, 6 hp

och kemi, 6 hp programmering, 9 hp
Vetenskapligt arbetssatt och
kommunikation, 6 hp
Arskurs 2
Termin 3 Termin 4
Period 1 Period 2 Period 3 Period 4

Diskret matematik, 6 hp

Datastrukturer och
algoritmer, 9 hp

Linjar algebra och
funktionslara, 9 hp

Naringslivsforlagd kurs i
Datateknik, 12 hp

Matematisk statistik, 6 hp

Ekonomi, entreprendrskap
och marknadsféring, 6 hp

Natverksprogrammering, 6
hp

GUI-programmering, 6 hp

Arskurs 3

Termin 5

Termin 6

Period 1

Period 2

Period 3

Period 4

Ledarskap och
projektledning, 6 hp

Android-utveckling, 9 hp

Datatekniska
forskningsmetoder, 6 hp

Agilt projekt, 9 hp

Operativsystemsteori, 6 hp

i0OS-utveckling, 9 hp

Programmering for webben,
9 hp

Grundlaggande fysik 2, 6 hp

Arskurs 4

Termin7

Termin 8

Period 1

Period 2

Period 3

Period 4

Internet- och molntjanster, 6
hp

Examensarbete i Datateknik, 15 hp

Undervisning och examination
Under lisdret lises normalt tva kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller delkurs.
Examinationsformer och betygsittning framgar av respektive kursplan. Lissystemet visar
programmets principiella uppligg for samtliga arskurser, och kan dndras vid behov under
programmets gang. For uppdaterat lissystem se http://www.jth.ju.se.

Férkunskapskrav

Grundliggande behorighet samt Matematik 3b eller 3¢, Samhillskunskap 1b eller 1a1 och 1a2.
Eller: Engelska B, Matematik C, Samhillskunskap A. Dispens medges fran kravet i
Sambhillskunskap 1b eller 1a1 och 1a2, eller Engelska B, Samhillskunskap 1b eller 1a1 och 1a2.

Villkor fér fortsatta studier
For uppflyttning till &k 2 ska minst 30 hp inom programmets ak 1 vara godkidnda.
For uppflyttning till &k 3 ska minst go hp inom programmets ak 1 och 2 vara godkinda.

Examenskrav

For Hogskoleingenjorsexamen i Datateknik, inriktning Mjukvaruutveckling och mobila
plattformar krivs fullgjorda kurser om 180 hogskolepoing (hp) enligt gillande utbildningsplan.
For Teknologie kandidatexamen i Datateknik, inriktning Mjukvaruutveckling och mobila
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plattformar krivs fullgjorda kurser om 180 hogskolepoing (hp) enligt gillande utbildningsplan,
varav minst 9o hp inom huvudomradet Datateknik samt 15 hp matematik.

For en generell Teknologie kandidatexamen krivs fullgjorda kurser om minst 180
hogskolepoing (hp), varav minst 9o hp med successiv férdjupning inom huvudomradet, samt 15
hp matematik. Kurserna maste vara valda s att lirandemalen enligt hogskoleférordningen ir
uppfyllda.

Kvalitetsutveckling

Ledningsgrupper, programansvariga, lirare och studenter samverkar i arbetet med program- och
kursutveckling. Alla studenter ges tillfille att skriftligt utvirdera genomgangen kurs i samband
med kursslut och hela programmet i anslutning till sista terminens avslutning. Resultatet av
enkiterna aterfors till avdelningschef, programansvarig, kursansvarig och utbildningschef for
fortsatt utvecklingsarbete.

Avdelningschef, eller motsvarande, och programansvarig tar upp fragor om programutveckling i
ledningsgruppen for programmet.

Fyra ganger per ar samlas representanter for studenterna, utbildningschef och studievigledare
for att diskutera kring nyligen genomférda programkurser.

Ordforande i studentféreningens utbildningsutskott dr ordinarie ledamot i Utbildningsraden.

Ovrigt

Information angdende behéorighet

Saknas formell behorighet kan den s6kandes reella kompetens prévas om denne anser sig ha
inhimtat motsvarande kunskaper pa annat sitt. Syftet 4r att bedéma den samlade kompetensen
och om den s6kande har moijlighet att klara vald utbildning. Reell kompetens kan handla om
kunskaper och erfarenheter fran arbetsliv, lingre utlandsvistelse eller annan kursverksamhet.
Kurs ingdende i programmet kan lisas som fristdende kurs i man av plats. Respektive
behorighetskrav framgar av kursplanen.

Antagning sker enligt ""Antagningsordning for utbildning pa grundniva och avancerad niva" vid
Hogskolan i Jonkoping.

Denna utbildningsplan grundar sig pa "'Bestimmelser och riktlinjer for utbildning pa grundniva,
avancerad niva och forskarniva vid Hogskolan i Jonképing'.
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